Formy rozgrywek oferowane przez Bubblemania.pl

1. Bubble Football - jest to najbardziej wyczerpujaca forma rozgrywki, trwa zazwyczaj od

2 do 3 minut. Pitka do gry ustawiana jest na srodku boiska, a zawodnicy obu druzyn
ustawiajg sie na liniach bramkowych. Na dZzwiek gwizdka zawodnicy biegng szybko

w kierunku pitki i walczg o jej posiadanie — zderzajac sie przy tym efektownie na srodku
boiska. Po efektownym rozpoczeciu gra toczy sie do strzelonej bramki. Po strzeleniu gola
zawodnicy rozpoczynajg gre znow z linii bramkowych — a pitka ustawiana jest na srodku
boiska. Podczas gry nie odgwizduje sie z reguty fauli ani autéw. Bramkarz jest opcjonalny.
Jesli po wyznaczonym czasie gry jest remis, druzyny mogg zagra¢ do pierwszego zdobytego
gola (tzw. ,ztoty gol”).

2. Zapasy - zawodnicy ustawiajg sie nha obwodzie wyznaczonego kota. Na gwizdek sedziego
prébujg wypchnaé pozostatych zawodnikéw lub ich przewrdcié. Osoba, ktéra sie przewrdci
lub zostanie wypchnieta poza okrgg odpada i musi opusci¢ arene rozgrywki. Wygrywa
zawodnik, ktéry jako ostatni zostat w kole.

3. Kregle - kilku zawodnikéw ustawia sie tak, zeby uformowac¢ tréjkat (tak jak ustawiane sg
kregle). Jedna osoba ("kula") rozbiega sie i probuje rozbi¢ "kregle". Zdobywa tyle punktéw -
ilu zawodnikéw upadto po zderzeniu.

4. Wyscigi - zawodnicy ustawiajg sie w jednej linii, na gwizdek sedziego turlajg sie do przodu
w kierunku wyznaczonej koncowej linii. Pierwsza osoba na mecie wygrywa. Nie wolno
podbiegac.

5. Mur - zawodnicy ustawiajg sie w jednej linii, jedna osoba rozbiega sie i probuje przebi¢ sie
przez ustawiony mur, np. wybierajgc najstabsze ogniwo. Wygrywa ta osoba, ktéra najwiecej
razy przebita sie przez mur badz przewrdcita najwiekszg liczbe ustawionych w murze
.cegiet”.



