Regulamin udziatu w grze Archery Tag - Arrowmania.pl z dnia 1.12.2021r.

1. Niniejszy regulamin okresla zasady udziatu w grze Archery Tag - Arrowmania organizowanej przez
Bubblemania Sp. z 0.0., z siedzibg w Gdansku przy ul. Leborskiej 3B, wpisang do Rejestru Przedsiebiorcéw w
KRS pod numerem 0000910429

2. Udziat w grze jest mozliwy wytgcznie po zapoznaniu sie z Regulaminem i zobowigzaniu do stosowania jego
postanowien. Regulamin wywieszony jest w miejscu organizowania gry oraz dostepny na stronie
www.arrowmania.pl

3. Udziat w grze mozliwy jest po wniesieniu opfaty zgodnej z opublikowanym cennikiem.

4. Udziat w grze mozliwy jest po wczes$niejszej rezerwacji terminu. Warunkiem potwierdzenia rezerwacji jest
wptata na rachunek bankowy Bubblemania Sp. z 0.0. zadatku w wysokosci 50% catej kwoty obliczonej wedtug
obowigzujgcego cennika.

5. Strzelanie z fuku moze odbywac sie tylko w Scisle wyznaczonym terenie — strefie gry. W strefie gry mogg
przebywac tylko osoby biorgce udziat w grze - osoby wyeliminowane z gry opuszczajg jej strefe.

6. Uczestnikdw obowigzuje podporzadkowanie sie ustalonym przez organizatora zasadom gry.

7. Przebywajacy w strefie gry zawodnicy sg bezwzglednie zobowigzani do noszenia masek ochronnych, ktére
moga zostac zdjete poza strefg, w wyznaczonym bezpiecznym miejscu. Trafienie w nieostonietg twarz moze
spowodowac powazne obrazenia.-

8. Dzieci do lat 12 mogg bra¢ udziat w grze tylko na odpowiedzialnosé¢ swoich rodzicéw lub petnoletnich
opiekunow. Dzieci zobowigzane sg do przestrzegania wszystkich zasad dotyczacych petnoletnich uczestnikéw

gry.
9. Z oferty Arrowmania mogg korzystac osoby bez przeciwwskazan zdrowotnych.

10. Na terenie, na ktérym organizowana jest gra zabrania sie; a) wnoszenia i spozywania napojow
alkoholowych b) uzywania tytoniu c) wprowadzania zwierzat d) handlu i akwizycji e) naklejania i
pozostawiania reklam f) wnoszenia napojow w szklanych lub otwartych naczyniach.

11. Za zniszczenia majatku organizatora spowodowane dziataniem lub zaniechaniem klienta, klient ponosi
petng odpowiedzialnos¢ finansowa.

12. Sprzet i urzadzenia organizatora (w szczegdlnosci tuki i strzaty) nalezy uzywaé zgodnie z ich
przeznaczeniem i wskazaniami pracownikédw organizatora. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za
uszczerbek na zdrowiu osdb biorgcych udziat w grze.

13. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za bedgce wtasnoscig Klienta przedmioty pozostawione bez
nadzoru, w tym za ich zagubienie lub uszkodzenie.

14. Organizator doktada wszelkich staran, zeby zachowac¢ bezpieczenstwo uczestnikéw gry. Uczestnik gry
zobowigzany jest do zdjecia wszelkiego rodzaju ozddb, bizuterii, zegarkdw, okularéw i innych przedmiotéw
zwiekszajgcych ryzyko kontuzji.

15. Organizator utrwala na nosnikach elektronicznych, optycznych lub papierowych przebieg Imprezy dla
celéw dokumentacji oraz promocji, Imprezy oraz innych Imprez Organizatora.



16. Akceptacja niniejszego regulaminu jest rdwnoznaczne z wyrazeniem zgody na wykorzystanie przez
Bubblemania Sp. z 0.0. wizerunku Klienta utrwalonego w zwigzku z korzystaniem przez Klienta z ustug
Bubblemania Sp. z 0.0.

17. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w niniejszym Regulaminie.

18. W sprawach nieokreslonych w niniejszym regulaminie decyzje podejmuje uprawniony pracownik
Bubblemania Sp. z 0.0.



